Moja prva avantura
sa Pythonom

Programiranje za pocetnike — od prve naredbe do bubble sorta

Zdravo, programeru! Python je jezik kojim govoris
racunaru sSta da uradi. Njime se prave igrice, sajtovi,
roboti, pa ¢ak i veStacka inteligencija! U ovoj avanturi
pisaesS prave programe direktno u pretrazivacu — bez
ikakvog instaliranja. Posle svake lekcije ¢eka te zadatak
koji te vodi u slededi nivo!



Q Gde pisemo Python? (bez instaliranja!)

Da bi pisao programe, treba ti mesto gde kucas kod i dugme da ga pokrenes. To mesto se zove IDE (Cita
se ,aj-di-i"). Mi ¢emo koristiti jedan koji radi odmah u pretrazivacu, na telefonu ili racunaru:

Otvori sajt: online-python.com
Nije potrebna registracija ni instalacija. Samo otvori sajt i mozes da kucas!

0 Otvori online-python.com u pretrazivacu.
a U veliko belo polje sa leve strane kucas svoj kod.
e Pritisni zeleno dugme ,,Run" (Pokreni) da se program izvrsi.

a Rezultat se pojavi u crnom polju desno — to se zove izlaz (output).
I Druga opcija: ako ti se vise svida, isto tako dobro radi i trinket.io — takode u pretrazivacu, bez instaliranja.

€ 1zlaz — print() ispisuje na ekran

Prva i najvaznija naredba je print() . Ona ispisuje ono Sto stavis izmedu zagrada. Tekst uvek ide unutar
navodnika.

print("Zdravo, svete!")

Izlaz:

Zdravo, svete!

Mozes da ispises i vise redova — svaki print ide u novi red:

print(“Ja se zovem Mina")

print("Imam 11 godina")

ZADATAK 1

Napisi program koji ispisuje tvoje ime, koliko imas godina i tvoju omiljenu boju — svako u svom redu. Pokreni
ga sa ,Run"!
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@) Ulaz — input() pita korisnika

Pravi programi razgovaraju sa tobom. Naredba input() postavi pitanje i saceka da neko ukuca odgovor. Taj
odgovor ¢uvamo u promenljivoj (kutiji sa imenom):

ime = input("Kako se zoves? ")

print("Zdravo, " + ime + "I")

Ako ukucas "Luka", izlaz je:

Kako se zoves? Luka
Zdravo, Luka!

Sta je promenljiva? To je kutija sa imenom u koju rac¢unar pamti neku vrednost. Gore je kutija ime zapamtila
ono Sto je korisnik ukucao, da bismo to kasnije iskoristili.

ZADATAK 2

Napravi program koji pita korisnika koja mu je omiljena igrica, pa zatim ispiSe: Super, i ja volim !
(umesto crtica neka stoji ono sto je korisnik ukucao).

€) Racunanje sa brojevima

Python je odli¢an kalkulator. Mozes sabirati + , oduzimati - , mnoziti * ideliti / :

print(5 + 3)

print (10 * 2)

1zlaz:

20

PazZnja — brojevi i tekst: input() uvek daje tekst, a ne broj! Ako zelis da racunas sa unetim brojem,
pretvori ga u broj pomocu int() :

godine = int(input("Koliko imas godina? "))

print("Za 10 godina imaces:")
print(godine + 10)

ZADATAK 3

Napravi program koji pita za dva broja (koristi int(input(...)) dva puta) iispiSe njihov zbir. Probaj sa
svojim omiljenim brojevima!
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© Sta je algoritam?

Algoritam je tacan spisak koraka kojima se reSava neki zadatak — redom, korak po korak. To i nije samo
za raCunare!

Recept za palacinke je algoritam:
1. umuti jaja,
2. dodaj brasno,
3. dodaj mleko,
4. ispeci.
Ako preskocis ili pomesas korake — ne dobijes palacinku!

Uputstvo , kako oprati zube" je algoritam. Pravila igre ,,Zzmurke" su algoritam. Kad programiras, ti zapravo pises
algoritme koje racunar onda izvrsi brzo i ta¢no.

Zapamti: dobar algoritam je jasan (zna se svaki korak), ta¢an (daje pravi rezultat) i zavrsi se (ne traje
beskonacno).

ZADATAK 4

Napisi na papiru algoritam (spisak koraka) za nesto Sto radis svaki dan — npr. ,,kako napravim sendvic" ili
,kako se spremim za Skolu". Probaj da ima$ bar 5 koraka po redu!

e Liste i petlje — priprema za veliki nivo

Lista je niz vrednosti u jednoj kutiji. Brojeve stavljamo u uglaste zagrade:

brojevi = [5, 2, 8, 1]
print(brojevi)

Petlja ponavlja nesto vise puta, da ne moramo da kucamo ruc¢no. Ovo ispisuje svaki broj iz liste:

for broj in brojevi:

print(broj)

Vazno — uvlacenje (razmaci): u Pythonu je bitno da red ispod petlje bude pomeren udesno (uvucen). To
uvlacenje govori racunaru ,ovo pripada petlji". Online IDE to obi¢no uradi sam kad pritisnes Enter posle dvotacke

ZADATAK 5

Napravi listu sa imenima troje tvojih drugara i pomoc¢u for petlje ispisi svako ime u svom redu.
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Q VELIKI NIVO: Bubble Sort

Sad pravimo pravi algoritam koji reda brojeve od najmanjeg do najvedeg. Zove se Bubble Sort
(sortiranje mehuric¢ima), jer najvedi brojevi polako ,isplivavaju" na kraj liste — kao mehuri¢i u vodi!

Kako radi? (ideja)

Gledamo dva susedna broja. Ako je levi vedi od desnog, zamenimo im mesta. Tako prolazimo kroz celu listu
vise puta, dok se sve ne poreda. Pogledaj kako se lista [5, 2, 8, 1] reda:

Pocetak: aaa
5 > 2 - menjaj n
8 > 1 - menjaj aa

5> 1 - menjaj a n
2 > 1 -» menjaj a n
Gotovo! naan

A sada — pravi kod!

Ukucaj ovo u online IDE i pritisni ,Run":

brojevi = [5, 2, 8, 1]

for i in range(len(brojevi)):
for j in range(len(brojevi) - 1):

if brojevi[j] > brojevi[j + 1]:
brojevi[j], brojevi[j + 1] = brojevi[j + 1], brojevi[j]

print("Poredjani brojevi:")
print(brojevi)

1zlaz:
Poredjani brojevi:
[1, 2, 5, 8]

Sta znadi koja linija?
e for i ... — prolazimo kroz listu viSe puta.
e if brojevi[j] > brojevi[j+1] — pitamo: je li levi veéi od desnog?

* Poslednja linija sa zarezom menja im mesta u jednom potezu.

VELIKI ZADATAK 6

Promeni prvu liniju da koristiS svoje brojeve, na primer brojevi = [9, 3, 7, 1, 4] , pa pokreni program i
gledaj kako ih Python sam poreda od najmanjeg do najveceg! Probaj sa 5 ili 6 brojeva.
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BRAVO, presao si sve nivo%!

Naucio si izlaz ((JEIE®), ulaz (EXJNE), racunanje, Sta je algoritam, liste i petlje — i
napisao si svoj prvi bubble sort!

Sta dalje? Pravi programe koji postavljaju pitanja, ra¢unaju i sortiraju. Svaki veliki
programer poceo je bas ovde — sa jednom naredbom.
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