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€ Sta je TCP/IP? Jezik racunara

Zamisli da hoces da pri¢as sa drugom iz druge drzave. Da biste se razumeli, morate da
govorite istim jezikom i da posStujete ista pravila razgovora (ko kad prica, kako se kaze
»cujemo se”). ¢

Racunari imaju isti problem! Kad tvoj telefon trazi YouTube video, on razgovara sa YouTube
rac¢unarom koji je mozda na drugom kraju sveta. Da bi se razumeli, svi racunari koriste isti
skup pravila — zajednicki jezik koji se zove TCP/IP.

. Sta znac¢i to ime? TCP/IP su zapravo dva glavna pravila koja rade zajedno:

* IP (Internet Protocol) — brine se da poruka stigne na pravu adresu (kao adresa na
koverti).

* TCP (Transmission Control Protocol) — brine se da poruka stigne cela i ispravna,
bez izgubljenih delova.

Zahvaljuju¢i TCP/IP-u, milioni razlicitih racunara (telefoni, laptopovi, serveri) mogu da raz-
govaraju preko mreze kao sto je internet — iako ih je pravilo mnogo razlic¢itih firmi i ljudi.
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@ ZADATAK 1

Seti se kako ti razgovaras telefonom: prvo kazes ,Halo?”, sacekas da neko odgovori,
pa onda pric¢as. Napisi 3 ,pravila” pristojnog razgovora koja i ljudi i racunari moraju
da postuju. 2

© Rukovanje u tri koraka (3-way handshake)

Pre nego Sto dva racunara poc¢nu da Salju podatke, oni se prvo ,, rukuju” — kao kad se
dvoje ljudi pozdrave pre razgovora. > To rukovanje ima tacno tri koraka, pa se zove
rukovanje u tri koraka (engl. 3-way handshake).

Zamisli da Racunar A (npr. tvoj telefon) hoce da pri¢a sa Racunarom B (npr. sajt):

A 2 B: ,Hej, hoces li da pricamo?”

(Stru¢no: A Salje poruku koja se zove SYN = ,sinhronizujmo se”.) LCLCLSe

B2 A: ,Moze! Cujem te. Hoces li i ti mene?”

(Stru¢no: B odgovara SYN-ACK = ,Cujem te i ja bih.”)

A 2 B: ,0dli¢no, ¢ujem te! Kre¢emo.”
(Stru¢no: A potvrduje ACK = ,potvrdujem”.)

Tek posle ova tri koraka, racunari su sigurni da se €uju u oba smera i pocinju da razmenjuju
prave podatke.

. Zasto bas tri koraka? Da bi oba racunara bila sigurna da onaj drugi i Salje i prima.
Kao kad se preko sobe dogovaras: ti mahnes, drug mahne nazad, pa ti klimnes glavom
— tek tada oboje znate da se vidite!

@ ZADATAK 2
Odigraj ,rukovanje u tri koraka” sa drugom ili uku¢aninom. Ti kaze$ ,,Cuje$ li me?”, on



€ Slojevi: kako je mreza slozena &

Razgovor preko mreze je slozen posao. Da bi bio laksi, podelili su ga na slojeve (engl.
layers) — kao spratovi u zgradi, gde svaki sprat ima svoj zadatak. Ovaj nacin organizovanja
opisuju dva poznata modela:

* OSI model — ,mapa” sa 7 slojeva, koju su napravili stru¢njaci (organizacija 1ISO) da bi
svi na svetu jednako razumeli kako mreza radi.

* TCP/IP model — jednostavniji, sa 4 sloja, i to je onaj koji internet zaista koristi svaki
dan.

. Najvaznija ideja — svaki sloj radi svoj posao: svaki sloj ima jedan zadatak i
ne mora da zna kako rade ostali slojevi. On samo uzme posao od sloja iznad, uradi
svoj deo, i preda ga sloju ispod. Kao u posti: ti napiSeS pismo, postar ga nosi, avion
ga prevozi — niko ne mora da zna kako rade ostali, a pismo ipak stigne!

Uloga svakog sloja (OSI, odozgo nadole)
Ono $to ti vidi$ i koristi$: pretraziva¢, igrica, aplikacija za poruke. @

Sreduje podatke u pravi oblik i po potrebi zakljuéava (Sifruje). &

BRI Otvara i zatvara ,razgovor” izmedu dva racunara i pazi da traje uredno.

Deli poruku na male delove (pakete) i pazi da svi stignu celi i po
redu. Tu radi TCP! 2%

EEIET Pronalazi put kroz mrezu i pravu adresu. Tu radi IP! B

Salje podatke do susednog uredaja (npr. rutera) i hvata sitne
greske. -

EEE Prave Zice, opticki kablovi i beZi¢ni signali kroz koje podaci stvarno
putuju. T

@ ZADATAK 3

Zamisli da Saljes razglednicu sa mora. Ko su ,slojevi”? Ti (napiSes), poStansko sanduce
(prihvati), kamion/avion (prevoze), postar (dostavi). Nacrtaj ta 4 koraka kao ,slojeve”.

TCP/IP — jezik kojim racunari razgovaraju e strana 2



O TCP/IP model: 4 sloja koje internet koristi

OSl ima 7 slojeva i super je za ucenje, ali pravi internet koristi jednostavniji TCP/IP model
sa 4 sloja. On samo spaja neke OSI slojeve u jedan:

Tvoje aplikacije i sajtovi (spaja OSl slojeve 7, 6 i 5). ®
Deli poruku na pakete i pazi da stignu celi i po redu. “2%¢

SIS Pronalazi pravu adresu i put kroz mrezu.

Zice, kablovi i bezi¢ni signali — fizi¢ki put (spaja OSI 2 i 1).

Kako sve to izgleda u praksi?

Kad gledas YouTube, deSava se ovako, odozgo nadole:

1. Aplikacija: YouTube trazi video. ¢

2. Transport (TCP): video se iseCe na hiljade malih paketa, svaki dobije broj.
3. Internet (IP): svaki paket dobije adresu kuda ide. #

4. Pristup mrezi: paketi putuju kroz kablove i bezi¢no do tebe.

Kod tebe se sve to desava obrnutim redom: paketi stignu, TCP ih slozi po broju nazad u
video, i ti gledas — sve za deli¢ sekunde!

. Zapamti: TCP pazi da poruka stigne cela i tacna, a IP pazi da stigne na pravu
adresu. Zajedno (TCP/IP) su jezik kojim ceo internet razgovara!

@ VELIKI ZADATAK 4

Napisi kratku poruku na 4 papiri¢a (po jednu rec) i numerisi ih (1, 2, 3, 4) — to su
.paketi”. Pomesaj ih, pa neka ih neko poreda po broju i procita poruku. Upravo si
odigrao ono Sto radi TCP! [/

TCP/IP — jezik kojim racunari razgovaraju e strana 3



W

BRAVO, sad znas kako racunari razgovaraju!

Naucio si da je TCP/IP jezik kojim racunari komuniciraju preko mreze, kako izgleda
rukovanje u tri koraka, Sta su OSI i TCP/IP modeli, zasto svaki sloj radi svoj posao
nezavisno, i Sta tacno rade TCP i IP.

Sta dalje? Kad slededi put otvori$ sajt ili po3alje3 poruku — znace$ da iza toga stoji
uredan razgovor u slojevima i pazljivo rukovanje. %4
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